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Mehmet Besorak

Ses nereden

gellyor?

3D ses duyabilmenin 3. yolu tabi ses kartlari yonunden
de en onemlisi positional 3D audiodur. Bu sistemde
birden fazla 3 boyutlu ses veren hoparlor sistemleri
birden fazla yere yerlestirilerek ses kaynaginin
yaklasmasi, uzaklasmasi, uzerinizden ge¢cmesi vb
sekillerde sesin dagitiimasi saglantr.

Merhaba sevgili okuyucula-
rim. Ses nereden geliyor?
Baktik bazen geliyor, bazen
gelmiyor. Ya da isimize
gelirse ses geliyor diyoruz,
isimize gelmiyorsa da ses
gelmiyor diyoruz. Gegen
sayimiz ile bu sayl arasin da
belediye secimlerini yaptik
ve bitirdik. Demokrasilerde
olmasi gereken en 6nemli
unsurlardan biri de secimler-
dir. Artik ne kadar dogru ve
yanlis ona ilgili st kurumlar
yasal olarak karar verecek ve
halk da bu kararlari kendi-
sine gore yorumlayacaktir.
Ne demisler insanlar layik
olduklari sekilde yonetilirler.
Bir sonraki sayi ile arada da
Cumhurbaskanligl secimleri
olacak bakalim bu secimler-
de ses nereden gelecek. Ba-
zen sesin nereden geldigini
sizinde kestirdiginizi tahmin
ediyorum. Mesela bozuk
para yere dusunce kendine
has bir yuvarlanma sesi ile

doénerek bir yerlere dogru
gider, sizde bu sese gore
bozuk paranin ne taraf da
olacagini tahmin edersiniz.
Bazi seyleri sese gore tah-
min etmek mimkun oluyor.
Robot operatorlerin nasil

calistigina kisaca bakmistik.

Robot operatorlerdeki menu
zenginligi bizi bazen icinden
cikilmasi zor bir sekil de
yorduguna da anlattik. Belki
mendler standart olsa tum
kurumlarda isimiz daha da
kolay olacak ama bu gun-
kU sartlarda mimkun degil
gibi gorunuyor. Buglin sesin
boyutlarindan bahsedelim.
Sesin telefondan nasil
geldigini biliyoruz, teknik

olarak da yazdik. Bu sesleri
veri tasimak icin cihazlarin
nasil kullandigini ve kendi
aralarinda ortak bir lisans ile
anlastiklarini da yazmistik.
Modern dinyamiza baktigimiz
da kullandigimiz sosyal med-
yalar da olsun gorsel med-
yalar da olsun, hatta benzer
iletisim araclarin dan faxlar
ve modemler olsun bir ses ¢I-
karmadiklari slrece, bu sesi
de karsi tarafindaki cihaz
anlamadig| slrece calismaz-
lar. Tabi 6zellik ile de bunlari
kuran galistiran Mihendisle-
rimiz teknisyenlerimiz olma-




salar bizler biraz zor radyo,
tv, internet ve benzer iletisim
cihazlarn kullanamayiz. Yeri
gelmisken de bu calisan
arkadaslarimiza buradan bir
kere tesekkur edelim bize bu
imkanlarin saglanmasinda
yardimci olduklari icin.

Sesi cesitli boyutlarda ilete-
bilir ve duyabiliriz. Hepimiz
kulaklarimiz ile her yonden
gelen sesleri algilayabiliriz.
Yukaridan asagidan sagdan
soldan gelen tUm seslerin
de konumlarini belirleyebi-
liriz. Buna duyumlarimiza 3

boyutlu ses diyelim. Modern
sinema ve tv ¢cekimlerinde
yatinmcilar ve teknik eleman-
lar bu konuya 6nem veriyor-
lar. Dolayisi ile ¢cekimler de
kullandiklari teknigi seyirciye
iletmeleri de ayri cihazlar

ile mimkun oluyor. Ayri bir
cihaz kullaniimadigin da ses
gelmiyor mu? Geliyor ama
hem de anlasilir bir sekilde
geliyor ama istenilen sekilde
duyulmuyor. istenilen se-
kilde duyulmasi i¢in birden
fazla hoparlor veya kulaklik
ile gercek hayatta duydugu-
muz sesi duymak mumkuin.
Bu teknige “3D audio” 3
boyutlu ses veya “surround
sound “ deniyor. Gercek bir
3D ses sistemi ile cesitli yer-
lere yerlestirilen hoparlorler
araciligl ile sesin gercek de
nerden geldigini bu sisteme
aktarmak mumkun olabiliyor.
SIm izlerken sa. taraftan
gelen bir araba sola dogru
hareket ettiginde gercek ha-
yatta duydugunuz sesin bire
bir aynisini bu 3D sistemi ile
duymaniz hatta ayirt bile et-
memeniz saglaniyor. Bu 3D
sesi ¢ikarabilmenin 3 farkl
yontemi vardir.

D Gelistirilmis stereo (Ste-
reo Expansion)

D Sanal cevreleme (Virtual

surround)
D Gercek surround
(Dolby Digital )

Gelistirilmis stereo
1950’li yillarda gelistirilen
ve dinleyicinin algiladig|
akustik ses alani olarak da
tanimlanabilen ses etki alani
kullanicilar i¢in cok da yeterli
degildi. Bu sistemi kullan-
diginiz zaman en iyi akustik
sesi duyabilmeniz igcin swet
spot diye adlandirilan belirli
bir konumda durmaniz zorun-
luydu. Sweet spotu ve sesin
etki alanini arttirmak icin
birden fazla teknik kullanildi.

Sanal cevreleme
Bilgisayarlariniz da kullanilan
Dolby surround 4 kanal sesi
iceriyor. Dolby sayisal ve
DTS ise 6 kanal ses kullana-
biliyor. Dolby surround kayit
yapilirken 4 akanl ses bilgisi
2 kanalli stereo sinyaline sif-
relenir, merkez kanal bilgileri
de sa. ve sol kanallara esit
Olcude dagrtilir. Surruond
sound ise birbirlerine gore

‘ ‘ Internet ¢aginin [letisime doymus
toplumlarinda fotograf ve video kayitlar: elek-

tronik bellekleri ¢ok fazla bir sekilde isgal etmis

durumda. Ses kayitlari ise kurumsal alanlarin

disinda ¢ok fazla saklanmamaktadir. Ses bir video

i¢inde ise kullanilabilir ve dagitilabilir, degil ise
cok da fazla 6nem tagimamaktadir. , ,
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tam tur olacak sekilde bir faz
farki ile 2 parcaya bolunur,
bu parcalar dan biri stereo
sinyalinin sol kanalina digeri
sa. kanalina eklenir.

Gercek surround

3D ses duyabilmenin 3. yolu
tabi ses kartlari yonunden
de en onemlisi positional
3D audiodur. Bu sistemde
birden fazla 3 boyutlu ses
veren hoparlor sistemleri bir-
den fazla yere yerlestirilerek
ses kaynaginin yaklasmasi,
uzaklasmasi, Uzerinizden
gecmesi vb sekillerde sesin
dagitilmasi saglanir.

Cok da fazla detaylarina
inmeden biraz da olsa sesin
teknik bilgilerini yazalim.
Elektronik sesin standart 3
degisik drneklemesi vardir.
Bu degerler KHZ birimi ile
Olculurler.

D 11825 KHZ

(Telefon kalitesi)

D 22850 KHZ

(Radyo Kalitesi )

D 41810 KHZ (CD kalitesi )

Bence, internet caginin ileti-
sime doymus toplumlarinda
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Cok da fazla detaylarina inmeden biraz da olsa
sesin teknik bilgilerini yazalim.
Elektronik sesin standart 3 degisik drneklemesi vardir.
Bu degerler KHZ birimi ile dlgulurler

11825 KHZ (Telefon kalitesi)
22850 KHZ (Radyo Kalitesi )
41810 KHZ (CD kalitesi )

fotograf ve video kayitlari
elektronik bellekleri cok
fazla bir sekilde isgal etmis
durumda. Ses kayitlari ise
kurumsal alanlarin disinda
cok fazla saklanmamakta-
dir. Ses bir video icinde ise
kullanilabilir ve dagitilabilir,
degil ise ¢ok da fazla 6nem
tasimamaktadir. Ses sanal
dinya da yalniz basina tercih
edilmese bile dogal hayatta
olmak zorun da. Buna en
glzel 6rnek hemen hemen
herkesin de bildigi gibi ya-
rasalardir. Bocekeil yarasa
gece karanlikta ugarken bir
seri yuksek frekans ile cighk
atarlar. Duydugu yanki ile
yonunu bulur ayrica avlari-
nin da durumunu belirler.
Bu radar sistemi o kadar

iyi calisir ki yarasanin siv-
risinekten kicuk bocekleri
bulmasini ve yakalamasini
saglar. Yarasinin ¢ok basarili
bir ses kullanan avci olmasi

bir gercek, fakat bazi gece
ugan guve turleri bu yuksek
frekans ¢igliklari duyabilen
kulaklara sahiptirler. Bu
glveler Sesin nereden geldi-
gini kanatlarinin altindaki bu
erken uyari sistemi olarak
calisan kulaklari ile duyarlar.
Yarasa ve Guveleri baska bir
saylda ayrica yazacagim. Bu
harika ses kullanimini sizler
ile paylasmak umarim sizin
de begeninizi kazanir.






